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PRAVIDLA HALOVEHO HOKEJE 2009

Sest hlavnich zmén
1) prihravka sam sobé: hrac rozehravajici volny
pus smi po jeho rozehrani dale hrat mic

2) volny pus v utocné poloviné nehrajeme primo
do kruhu

3) trestny roh — obranci

4) nové znaceni hristé — carkovany kruh
5) timeout

6) zranény hrac



VOLNY PUS

Misto rozehrani volného puse:
Blizko, kde doslo k prestupku

/ Blizko znamena:

1) mic je v hraci vzdalenosti od mista, kde doslo k
prestupku

2) utocici druzstvo neziska zjevnou vyhodu tim, ze
nehraje presne z mista prestupku

3) ¢im blize utocnému kruhu, tim duraznéji trvame
na spravnem miste rozehrani



VOLNY PUS

Misto rozehrani volného puse:

/ Utoénik ve vzdalenosti do 3m od kruhu:
nejblize mistu prestupku alespon 3m od

kruhu
— mic vratime zpét od mista prestupku za
carkovany kruh ( 3m od kruhu )



mic vratime zpéet od mista prestupku za carkovany kruh
nejblize mistu prestupku




VOLNY PUS

Rozehrani volného puse, stredovéeho
rozehrani a vraceni mice zpét do hry:

/ Mi¢ musi byt nehybny a zejména pokud jsou
protihraci v hraci vzdalenosti

Neexistuje zadnd moznost znovu rozehrat volny pus, pokud je zahran
chybnym zplsobem — volny pus pro soupere. Dodrzujte zretelné toto
pravidlo.



VOLNY PUS

/ Protihraci musi byt vidy ve vzddlenosti

3m od mice

Pokud je souper ve vzdalenosti 3m od mice nesmi
zasahovat do hry

Hraci sméji zasahnout do hry pokud se nejdrive vzdali
od micCe vice jak na 3m ( mi¢ mize byt jiZz ve hre )
/ Uto&nd polovina hriété: Véichni hraci
kromé hrace rozehravajiciho musi byt ve
vzdalenosti 3 metry

Toto je shodné pravidlo, jako jsme méli pri rozehravce
do 3m od kruhu



VOLNY PUS

/ Do vzddlenosti 3m — y'SI Fal K291 O
VSayl OAlG &84S KNI

Poruseni povede k prisnéjsimu trestu, jako je TR a karty.

Musi byt potrestano okamzité a striktné, protoze to je
proti duchu hry ( max 2x 5m — posunuti hry a poté karty ),
ale neprerusovat pravidlo vyhody — poté udéleni karty



VOLNY PUS

/ Hrac rozehravajici volny pus si smi nahrat
sam sobé

/ 'V tomto pfipadé neni nutny posun mice o
1m

/ Rozehrani a ndslednd hra s micem musi byt
dvé oddélené akce

V pripadé nahravky spoluhraci musi mic urazit min 1m



VOLNY PUS

Volny pus rozehravany na utocné poloviné
nesmi byt zahran primo do kruhu

,Neprimo“znamena :

/ mice se musi dotknoutY ¢ 9 w©° Y h § vEichnKjshlid ddle neZ
3m od rozehravajiciho

 nebo
/ rozehrdvajici hrd¢ provede rozehrdvku sém sobé a Y N6 dzNJ- 1
3m ( predtim nez zahraje mic do kruhu )

 nebo

/ zahrdn /odklonénY ¢ 9 w° a Y h [ hoté & BkImi &oikne
postranniho mantinelu



VOLNY PUS

Pokud rozehravajici hrac pokracuje ve hre ( tzn. ze
zadny dalsi hrac nehral mic ):

/ smi tento hrdac hrat mic kolikrat chce,
e ALE

/ mic¢ musi urazit 3m , pfedtim nez jej tento hradc
zahraje nebo odkloni do kruhu

NEBO

/ je mi¢ zahran / odklonén do kruhu timto
hracem po te, co se mic dotkl postranniho mantinelu.



VOLNY PUS

Alternativneé:

/ dalsi jinyﬁhrd(f, ktery smi hrat mic ,\
flevedl t f SNYNGA dzyI2ISE Y { N
odklonit nebo zahrdt predtimy SO Y NG Kuuw 2 dzLJ
« NEBO

/ hrdc, ktery rozehrdval volny pus, muze zahrdt mic pfimo do
kruhu, poté co se jiny hrac dotkl mice

« NEBO

/ zahrdn /odklonénY ¢ 9 w° a Y h [ hoté EobetmE S Y
dotkne postranniho mantinelu



VOLNY PUS

Posuzovani prestupku primého zahrani mice
do kruhu, nastane v pripade, ze mic prejde do
kruhu, aniz by se behem jeho drahy s nim
cokoli stalo — nepiskat uz v pripade, ze mic
teprve smeruje do kruhu.



VOLNY PUS

Toto pravidlo se téz vztahuje na rozehrani
postranniho autu v utocné polovine hriste.



Vzdalenost 3m

Utoény volny pus - vichni hraci musi byt 3m
od mice | |




TRESTNY ROH

/ AZ péti obrancim je dovoleno stat za zadni
carou na opacne strané branky nez je
rozehravan TR

/ Pouze hracéi (hra bez brankare) — az Sesti
obrancum je dovoleno stat za zadni ¢arou na
opacné strané branky nez je rozehravan TR —
zadny hrac nema privilegia brankare

/7 7 VvV

/ Ostatni obranci musi byt za pulici ¢arou



TIMEOUT

/ Kazdé z druzstev si smi vzit tzv. Timeout 2x za
zapas pokazdé pouze 1x za kazdy polocas.

Timeout trva 1min a znovuzahajeni hry se ridi
stejnymi pravidly, jako doposud.

Timeout si nelze vzit pri narizeni trestného rohu,
trestného uderu ( po jeho zahrani ano — je
zastaven Cas ) a v rozmezi hraciho ¢asu 18-20
min a 38-40 min ( tzn. v posledni 2 minutach
prvniho polocasu, resp. zapasu )



ZRANENY HRAC

/ Pokud dojde ke zranéni hrace a ten si vyzada
osetreni na hristi nebo pokud toho neni schopen
a kapitan nebo rozhodci povola tymového Iékare
Ci maséra ( osetreni z lavicky ), musi tento hrac
byt vystridan ( moznosti stridani béhem hry,
trestného rohu, .... resi stavajici pravidla ) a po
dobu nejméné 1min nesmi byt opét vystridan a
zucastnit se hry. Toto pravidlo se netyka plné
vybaveného brankare.

KR doporuéuje toto nafizeni aplikovat pouze v soutézich fizenych CSPH.



ZMENA PRAVIDEL 2009

SOUHRN:
/ Rozehrdvka sdm sobé jsou dvé oddélené akce.a N6 Y dzaA N & U

/ Soupefi musi byt vzddleninejméné o Y 2 R a nénNjin Govoleno
zasahovat do hry az do okamziku, nez se od mice vzdali na tuto
vzdalenost

/ Volny pus v utocné poloviné — vsichni hrdci ( kromé rozehrdvajiciho )
musi byt od mice vzddleni min. 3m
/ Volny pus v utocné poloviné — nesmi byt zahrdn primo do kruhu
/ Volny pus ve vzddlenosti do 3m od kruhu pro utocniky —
ge it Ky2dzi oY LINSR 1 NHzK
/ TR — ne vSichni branici hraci musi byt za zadni carou
/ Timeout — ne v poslednich dvou minutdch 1 i 2 polocasu
/ OSetreni zranéného hrdce na hraci plose — hrd¢ nesmi hrat 1min



